Aufgabe 2: Linearer Assoziierer
· Das Programm „LINASSOZ.C“ ist ein einfacher linearer Assoziierer mit zwei Neuronenschichten. Öffne das Programm und versuche, es nachzuvollziehen. 

· Die Unterprogramme lernen() und ausführen() fehlen noch. Ergänze sie so, dass das programmierte Neuronale Netz die Hebb‘sche Lernregel anwendet und beim Ausführen die korrekten Ausgabevektoren liefert! 

· Benutze danach das fertige Programm:

            Trainiere das Netz für n=2 und m=1 mit den folgenden
            Daten und lasse dir das Netz anzeigen.
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· Lasse das Netz mit denselben Daten im Ausführmodus arbeiten.
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Setze nun das Training mit folgender Assoziation fort:

· Welche Ausgaben liefert das Netz im Ausführmodus zu den vier Trainingsvektoren? Warum?

� EMBED Equation.3  ���





� EMBED Equation.3  ���








[image: image3.wmf]1

);

1

,

0

(

1

);

0

,

1

(

0

);

0

,

0

(

)

3

(

)

3

(

)

2

(

)

2

(

)

1

(

)

1

(

=

=

=

=

=

=

y

x

y

x

y

x

[image: image4.wmf]1

);

2

1

,

2

1

(

)

4

(

)

4

(

=

=

y

x

_1282115701.unknown

_1282115679.unknown

